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современники»
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МОЛОДЕЖНОЙ ПОЛИТИКИ



Аннотация

Данная игра в увлекательной форме знакомит

подрастающее поколение с именитыми земляками –

нашими современниками, с их вкладом в

процветание Республики Татарстан, страны.

Групповая форма игры позволит воспитанникам

развить коммуникативное общение, критическое

мышление, память. Специалисты по работе с

молодежью имеют возможность с помощью игровой

технологии решать вопросы патриотического

воспитания.

Игра МЕМО «Выдающиеся земляки - наши

современники» создана ГБУ Республиканский центр

молодежных инновационных и профилактических

программ «Навигатор» в партнерстве с центром

Форпост Аксубаевского района. Смысл игры в том,

чтобы в доступной для подростков форме показать

достижимость любых поставленных жизненных

целей. На примере 25 наших современников, их

достижений и успехов в политике, спорте, культуре

и иных сферах – все можно реализовать!

Возможны несколько вариантов игровых

ситуаций.



Цель игры

Собрать как можно больше карточек и поразить всех

своей феноменальной способностью запоминать. Игра

рассчитана на 2-8 участников.

Задачи игры

Расширение знаний и представлений о возможности

реализации своих жизненных целей.

Развитие познавательных способностей детей и

молодежи.

Воспитание уважения к историческим событиям,

старшему поколению, любови к Родине, гордости за своё

Отечество,

Выявление одаренных подростков, умеющих

нетривиально логически мыслить, находить оптимальные

пути решения поставленной цели.

Установление коммуникационных связей между

молодежью разных учреждений.



Правила игры

Игра длится до тех пор, пока все парные карты не будут

убраны со стола. Победителем игры становится участник,

собравший наибольшее количество пар.

Комплекты «МЕМО» разработаны таким образом, что

можно играть четыре варианта игры.

Классический вариант.

Все карточки раскладываются кругом в случайном

порядке. Игрок, который начинает игру, берет две

произвольные карточки и пытается найти пару к каждой из

них. Если ему это удается, он оставляет обе карточки себе в

свою колоду, если же он не может найти пару, то должен

положить обе карточки обратно на стол. Затем ход

передается следующему игроку, и игра продолжается до тех

пор, пока все карточки не будут разобраны.

Найди!

Этот вариант больше направлен на внимательность. Здесь

игроком выбирается не две, а одна карточка с персонажем. В

момент. Когда находятся два изображения про одного и того

же героя, другой игрок старается как можно скорее спрятать

рукой ту карту, которую обнаружили первой и громко вслух

сказать: «Нашел!» или «Нашла!». Когда эти слова

произнесены, можно забрать обе карточки себе. Если

играющий поторопился и прикрыл рукой не ту карточку, то

он должен отдать в общую коробку одну собранную им пару

(если у него на тот момент есть), или ему начисляется

штрафное очко.



Быстрая реакция.

Все 50 карточек рассыпаются на столе в произвольном

порядке. Здесь все, что требуется от участников игры –это

внимательность и скорость. Все участники игры начинают

одновременно по команде искать парные карточки, причем

нужно их забирать себе не одну за другой, а обе сразу. Если

соревнующиеся взяли одновременно карточки с

одинаковыми персонажами (один первую, а другой –

вторую), то эта пара карточек выбывает из игры. Если во

время очередного ходы игрок выбрал разные карточки, то

необходимо будет вернуть в общую коробку одну пару из

своих выигранных карточек либо получить штрафное очко.

Земля - Дом.

Все карточки делятся пополам таким образом, чтобы все

карточки были в стопках разными. Одна половина карт- так

называемый «Дом» - выкладывается стопкой. Рядом

карточками выкладывается «Земля» - 5 рядов по 5 карточек.

Первый игрок берет одну карточку из «Дома», а затем

находит ей пару из «Земли». Если ему повезло найти такую

карточку, то он забирает ее себе и продолжает игру, взяв

следующую карточку из «Дома». Но если из открытых

карточек «Земли» оказалась с другим персонажем игры, то

она возвращается обратно и ход переходит к следующему

игроку. Так игроки по очереди разбирают по одной карточке

«Земли», создавая пару с карточкой «Дома». Игра

заканчивается, когда все карточки будут разобраны.



Вид карточек

Размер

10 см х 15 см










































































































































































































